
Функция отвечает за захват видео в области макета и вывода его как отдельного
видеовхода. Для открытия страницы создания граббера необходимо на странице
"Процессор" в блоке "Модули" нажать на кнопку "Граббер экрана"

В открывшемся окне необходимо нажать кнопку "Создать граббер". В данном окне так же
отображаются все созданные грабберы.

Для создания граббера необходимо заполнить обязательные поля (* обязательное поле):

Размер видео*
Частота кадров* (по умолчанию pal (25/1))
Grab X
Grab Y
Толщина границы области (по умолчанию 3)
Описание 
Показать границы области
Отображать курсор (отображает курсор на экране)

Для подтверждения создания необходимо нажать на кнопку "Сохранить".

3.3 Граббер экрана

https://wiki.meet2b.ru/uploads/images/gallery/2024-03/image-1711105302426.png
https://wiki.meet2b.ru/uploads/images/gallery/2024-03/image-1711105317217.png


После создания граббера он отображается в списке "Входы" на странице "Процессор". Для
вывода граббера на макет, необходимо зажать ЛКМ на нужном входе и перетащить на
макет.

Для удаления граббера необходимо вновь нажать в блоке "Модули" кнопку "Граббер
экрана" и в графе "Действие" нажать иконку корзины.
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